BWL lernen und dabei Kontakte kniipfen

Elftklassler nahmen an dem Unternehmensplanspiel ,Management Information Game” (MIG) teil

CUXHAVEN. Auf Einladung des
Unternehmens-Verbandes Cux-
haven Elbe-Weser-Dreieck
(UVC) und des Bildungswerks
der Niedersdchsischen Wirtschaft
(BNW) nahmen 22 Schiilerinnen
und Schiiller des Amandus-
Abendroth-Gymnasiums und des
Lichtenberg-Gymnasiums an dem
Unternehmensplanspiel »~Ma-
nagement Information Game“
(MIG) teil. Bei dem fiinftagigen
Seminar wurden ihnen Grundla-
gen unternehmerischen Handelns
vermittelt.

Die Schiilerinnen und Schiiler
wurden in drei miteinander kon-
kurrierende, fiktive Unternehmen
aufgeteilt. In dem computerge-
stiitzten Planspiel mussten sie ihr
betriebswirtschaftliches Konnen
unter Beweis stellen. Weiterhin
gehoérten zum Seminar Fachvor-
trdge, in denen betriebswirtschaft-
liche Themen wie Marketing, Un-
ternehmensorganisation oder
auch Personalmanagement be-
handelt wurden. AuRerdem be-

sichtigten die Schiilerinnen und
Schiiler das Produktionswerk der
Firma Kaesler Nutrition in Cux-
haven. Highlight der MIG-Woche
war der Prdsentationsabend: Im
Publikum befanden sich Experten
und Vertreter realer Firmen, die
als Juroren die Vorschlige der
Teams bewerteten.

Andreas Maitzold vom BNW
betreute als Spielleiter das MIG-
Projekt und erkldrte zu Beginn die
Aufgabenstellung: Fiir die fiktive,
internationale Firma ,Zalandoro
International AG“ sollten die Elft-
kldssler ein Konzept fiir einen
mitwachsenden Kinderschuh er-
stellen. Fiir die Prasentation hat-
ten die Gruppen jeweils 10 Minu-
ten Zeit. Die Gaste iibernahmen
die Rolle der Einkaufsabteilung
der ,Firma Zalandoro Internatio-
nal AG“ und stellten den Schii-
lern im Anschluss Fragen nach
Technik, Design oder Werbekon-
zepten.

Bernd Goerke, stellvertreten-
der Hoteldirektor des gastgeben-
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den Havenhostels, begriifte die
Anwesenden und wiinschte sich
aus der eigenen Erfahrung heraus,
dass sich die Schulen noch mehr
mit dem Thema Berufsorientie-
rung befassen.

.Alle sind Gewinner”

Die stellvertretende Schulleiterin
Anne Meyer freute sich iiber das
Engagement ihrer Schiiler und
appellierte an die ,Jung-Unter-
nehmer“: ,Traut euch auch, im
Anschluss mit den Geschéftsleu-
ten ins Gesprich zu kommen.“
Ein zusétzlicher Aspekt des MIG
sei ,die individuelle Erfahrung,
die die Schiiler durch den Einsatz
von Softskills wie Ehrgeiz, Diszip-
lin und Teamfahigkeit sammeln*,
so Jan Mittelstedt vom UVC.
Nacheinander présentierten
die Teams , Leifert Cuxtech AG¥,
,Flexeasy AG“ und , Blueducti-
on“ ihre Schuhkonzepte und be-
antworteten im Anschluss Fra-
gen der Experten. Am Ende ge-
wann die ,Leifert Cuxtech AG*

mit ihrem Produkt ,Joopi“.
,Letztendlich sind aber natiir-
lich alle Gewinner®, lobte An-
dreas Mitzold vom BNW.
.Wenn man bedenkt, dass die
Schiiler fiir diese Prasentationen
nur zwei Tage Zeit haben, und
das neben dem eigentlichen Ta-
gesgeschehen, ist das schon sehr
beeindruckend, was sie hier auf
die Beine gestellt haben®, freute
sich Lars Birner von den Wirt-
schaftsjunioren.

Auch Thomas Weinknecht von
der SSK lobte die Plattform, die
die Schiiler hier erhielten. ,Es ist
eine gute Chance, sich im Rah-
men der Berufsorientierung in der
Betriebswirtschaft auszuprobie-
ren.

Auch Jonas Wohlkens sah es
so: ,,Wir halten uns alle ja schon
fiir relativ reif, aber das war alles
doch noch einmal viel komplexer,
als wir gedacht haben.“ SpaR
habe es dem Elftkldssler, dessen
Firma den zweiten Platz erreichte,
dennoch gemacht. (red)

Geschafft: Die
Schiilerinnen
und Schiiler des
Amandus-
Abendroth-Gym-
nasiums und des
Lichtenberg-
Gymnasiums
nach ihren Pra-
sentationen im
Rahmen des
~Management
Information
Game"”. Gastge-
ber war dieses
Mal das Cuxha-
vener Havenhos-
tel.
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